UN JEU DE
JOSCHA SAUER ET ANNA-MARIA JuNG

5 " sented
Stéloigner d'une expl IR anima*
sans se retourner. e danger

Shuve OU! PEUT! &

s-échapper par 1a cuisine
dun restaurant.
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Le méchant 8 UN point
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Vous étes super fort en cliché 3 modes de jeu et une difficulté modulable Vous avez envie de voir un film ?
cinématographique ? pour que tout le monde puisse jouer avec tout Le premier mode de jeu vous le demande !
Vous allez pouvoir le prouver ! le monde ! Prenez chacun 5 clichés que vous pensez

voir apparaitre dans le film, celui qui en
marque le plus gagne !

Vendredi 13, Halloween, erminator. Matrix, Du
Massacre a la troconneuse Rencontre du troisieme type,
et euh... Sinister 2. larry Potter, Escalibur, Star War
e Seigneur des Anneaux, Shaza;
Superman, La Passion du Christ,
Avatar, Le Cinquiéme élément,
Total Recall, Highlander, Le Hobbit
Dark City, Le Labyrinthe de Pan,
e dernier Samourai, Ready Player
Percy Jackson.The Hunger Game

X-men Origins.
No country for old men,
Desperado, Highlander 2,
Man on fire et ... mh ...

Si votre mémoire est infaillible, Le dernier mode de jeu vous demandera un A vous de jouer des cartes difficiles & trouver
le deuxieme mode de jeu est pour vous ! peu plus de stratégie puisque vous pourrez pour vos adversaires dans le temps imparti.
Tirez des cartes cliché et citez des films choisir les cartes a deviner ! Et pour pimenter le tout, vous pouvez passer
qui les contiennent. a2, etméme a 3 cartes a la fois !

Celui qui en cite le plus 'emporte ! De quoi relever drastiquement le niveau !
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