Extension n°2 - Regles

Laffaire des Jumeaux Pedersen est peut-
étre la négociation la plus compliquée
de votre carri¢re. Cette extension rajoute
quelques nouvelles régles au jeu de base
Négociateur : Prise d’Otages.

Cartes Terreur spécifiques

Les cartes Terreur
de cette extension
ne peuvent-étre

utilisées qu'avec le
Preneur d’Otages dont le vi-
sage est imprimé sur la carte.
Lors de la mise en place, mélangez-les avec
les cartes Terreur rouges du jeu de base
avant de créer le Paquet Terreur.



Cartes Décision

Cette extension introduit un nouveau type
de carte appelée Cartes Décision. Celles-ci
sont mises de cOté jusqu’a ce qu'une carte
vous demande de les résoudre. Quand ceci
arrive, vous trouverez 2 cartes Décision
portant le méme nom que la carte qui en
fait référence. Résolvez une des 2 options
puis défaussez-vous des deux cartes une
fois effet et la contrepartie résolus.

Deux Preneurs d’Otages

Vous utiliserez les deux Preneurs d’Otages
de cette extension pendant la méme
partie. Un seul d’entre eux est en jeu a la
fois, l'autre ne peut pas étre affecté par
un effet de jeu sauf'si une carte 'indique
clairement.

Pour des régles complétes, rendez-vous sur :

www.dontpanicgames.com



