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POINTS DE VICTOIRE

MANCHE

CENTRE DE LA LUNE 
Si un joueur contrôle le centre de la Lune à la fin d’une manche,  
il reçoit immédiatement 1 point de victoire.

MISSIONS 
Lorsqu’un joueur remplit les conditions d’une mission, il reçoit 
immédiatement 1 point de victoire.

OBJECTIFS DE FACTION 
Lorsqu’un joueur remplit les conditions d’un objectif de faction,  
il reçoit immédiatement 2 points de victoire.

DESTRUCTION DE REJETON (EXTENSION : REJETONS ARDENTS) 
La destruction d’un Rejeton Ardent donne immédiatement 1 point  
de victoire.

AUTRES 
Certaines factions gagnent des points de victoire d’autres manières  
(voir plateaux Faction).

ZONES CONTRÔLÉES 
Chaque zone contrôlée par un joueur vaut 1 point de victoire.

CONTRÔLE DE TERRAIN FERTILE 
Chaque Terrain fertile contrôlé par un joueur vaut 2 points de victoire.

ORDRE D’INITIATIVE 
Le joueur en première place dans l’ordre d’initiative à la fin de la partie 
gagne 2 points de victoire. Le joueur en deuxième place gagne 1 point  
de victoire.

RÉSUMÉ

POINTS DE VICTOIRE DE FIN DE PARTIE

POINTS DE VICTOIRE IMMÉDIATS

1. CHOISIR UNE CARTE ACTION 
 Chaque joueur choisit une carte et passe les cartes restantes au 

joueur à sa gauche.

2. EXÉCUTION DES ACTIONS

 PHASE BLANCHE

 PHASE BLEUE

 PHASE VERTE

 PHASE ROUGE

Chaque phase est menée dans l’ordre d’initiative avant de passer à 
une nouvelle phase.

 Les joueurs choisissent l’ordre dans lequel ils effectuent les actions 
de leur phase mais les déplacements se font avant les 
attaques.

 Les actions ne sont pas obligatoires, sauf les actions Oni qui 
doivent être jouées. 

3. SCORE 
 Le joueur qui contrôle le centre de la Lune à la fin de la manche 

gagne 1 point de victoire.
 À la fin de la manche, chaque joueur compte ses points de victoire  
 et annonce son score temporaire.
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DOMINΛИCE

AVOIR 3 UNITÉS 
SUR LA LUNE.

RΛGИΛRÖK
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ΛИИIHILΛTIOИ

 ANNIHILATION :  
Vos unités infligent leurs dégâts.

Erzengel peut utiliser des Missiles.

Si Freischütz est dans une zone adjacente,  
vous pouvez infliger +20 points de dégâts.

             ou  

Contre-attaque : les unités du défenseur 
infligent la moitié de leurs dégâts (arrondi à 
l’inférieur).
Tenir la ligne : si au moins une des unités du 
défenseur survit, il peut placer un marqueur 
Territoire sur la zone.
Maintenance : le Kampfgruppe 03 doit 
désactiver 1 carte Combat de son choix.  
Pour la réactiver, le Kampfgruppe 03 doit 
payer 1 .
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ΛИИIHILΛTIOИ

 ANNIHILATION :  
Vos unités infligent leurs dégâts.

             ou  

Contre-attaque : les unités du défenseur 
infligent la moitié de leurs dégâts (arrondi à 
l’inférieur).

Tenir la ligne : Si au moins une des unités du 
défenseur survit, il peut placer un marqueur 
Territoire sur la zone.

Conquête ralentie : le défenseur peut 
monter ou descendre d’1 place dans l’ordre 
d’initiative.
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ЈETS DE SOUFRE

De grandes cheminées volcaniques  
projettent des nuages sulfureux et  
toxiques dans l’atmosphère.

Ne peut être joué que sur une zone Instable. 

Placez un marqueur Toxique  
sur la zone.

ÉVÉИEMEИT

AM23

Vous sentez quelque chose bouger sous vos 
pieds. Un grondement sinistre accompagne 
un mouvement du sol, puis plus rien ne se 
passe... pour l’instant !

Placez un marqueur Instable  
sur n’importe quelle zone.
Peut s’appliquer aux zones conquises ou 
occupées et aux zones de la Lune.

IИSTΛBILITÉ
ÉVÉИEMEИT
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SΛIИTE CHΛSSE

DÉTRUIRE 3 ONI. 
(Possible sur plusieurs manches.)
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kampfgruppe 03

Marduk

Erzengel

 25 |   20  |   15

 25  |   15  |   10

Freischütz

 15  |   20  |   20

 15  |   30  |   20

L’Amélioration Marduk permet à toutes 
les unités KG03 de se déplacer de 2 zones

Beowulf

Drachentöter  50  |   50  |   25

 75  |   35  |   40  50  |   75  |   25

 75  |   35  |   50
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children of the lion

Serviteur

Maître des Animaux

 10  |   5  |   10

 20  |   20  |   5

Dominateur

Buffle

Éléphant

Lion

 20  |   20  |   15

 40  |   30  |   20

 40  |   40  |   20

 40  |   30  |   20

Rhino

 40  |   40  |   20

Girafe 

 40  |   30  |   20
Ignore les Barrages

Garde

 10  |   10  |   5

55

4 marqueurs Barrage/Passage 
(recto-verso)

5 aides de jeu par Faction
+2 aides de jeu Oni

5 figurines Kampfgruppe 03
n’inclut pas les 4 figurines améliorées  

(celles-ci sont dans la boîte Upgrade Kit).

TSUKUYUMI - ΛPRÈS LΛ CHUTE (EXTENSION) 
La version originale comporte des erreurs qui n’ont pas pu être corrigées à temps pour l’impression du jeu en langue française. La 
liste du contenu (indiquée dans le manuel) est corrigée dans l’errata disponible ci-dessous ; et pour profiter pleinement de la faction 
Kampfgruppe inclue dans cette boîte, nous sommes actuellement en train de produire des pièces supplémentaires. Vous pouvez en faire 
la demande directement auprès de nos services à sav@dontpanicgames.com. Merci de votre compréhension !

CORRECTIONS DE CONTENU 

CORRECTIONS DES RÈGLES 
P. 2, Introduction : l’extension Après la Chute ne contient pas de cartes Action supplémentaires. 

P. 9 Kampfgruppe 03, Missiles : ajouter « Les Missiles doivent être produits avant d’être utilisés. » 

P. 9, Kampfgruppe 03, Améliorations : ajouter « Chaque unité ne peut être en jeu qu’une seule fois, soit dans sa version de base, soit 

dans sa version améliorée. » 

CORRECTIONS DU PLATEAU FACTION KAMPFGRUPPE 03 
Erzengel : « N’importe quel nombre de Missiles équipés peuvent être utilisés au cours d’une action de combat. Ragnarök ne peut être 
utilisé qu’avec sa propre carte Combat. »

Missile : Grappe, remplacer la 2e phrase : « soit vous pouvez utiliser une action de combat pour lancer un Missile  : Grappe équipé. 
Infligez 25 dégâts dans n’importe quelle zone adjacente en ignorant les blocus. »

Missile : Tête chercheuse : « Ce missile peut être utilisé avec les cartes Combat suivantes : Annihilation, Poursuite et Explosion Nucléaire. »

ERRΛTΛ

10 cartes Combat
4 cartes Combat pour les Enfants du Lion,
5 cartes Combat pour le Kampfgruppe 03

2 cartes Mission 1 carte Ragnarök 4 cartes Points de victoire  
à 2 joueurs

1 plateau résumé des règles
(recto-verso)

8 cartes Événement


