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« GOÛTONS VOIR ! » est un jeu coopératif. 
�4�M�[���R�W�]�M�]�Z�[���^�W�V�\���\�M�V�\�M�Z���L�¼�Q�L�M�V�\�Q�Å�M�Z

les goûts et les caractéristiques d’un vin, 
le plus important n’étant pas d’avoir raison, 

mais d’être d’accord...
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• 18 cartes Arôme
• 7 cartes Caractéristique
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• 20 cartes Arôme
• 5 cartes Caractéristique

• 25 Jetons Vote 
• 3 jetons Joker
• 1 jeton Tonneau
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Have 2 adjacent Robots  

in your lair.
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Have 3 different adjacent  

Traps in a row or column.
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Have 10 Combat points.
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