PHASE 1: APPARITION
REVELEZ ET RESOLUEZ AUTANT DE CARTES DE LA PIOCHE APPARITION
QUE LE NOMBRE DE JOUEURS.

PHASE 2 - TOURS DES JOUEURS
CHOISISSEL LE JOUEUR ACTIF, RESOLUEZ LES ACTIONS, DEFAUSSEZ POUR
REUENIR A 5 CARTES EN MAIN, PUIS PASSEZ AU PROCHAIN TOUR / PHASE.

ACTIONS:
SE DEPLACER, DISEUTER ET ECHANGER, ENGAGER UN COMBAT,
REPARER, CONSULTER, ASSEMBLER, EMPRUNTER UN TUNNEL.

ACTIONS GRATUITES:
JOUER UNE CARTE, DEFAUSSER UNE CARTE, PLACER UN PIEGE, FOUILLER,

PHASE 3 : DEPLACEMENT DES CREATURES

LES CREATURES AFFECTENT LA RAISON. ENSUITE, LE GARDIEN PUIS LES
DEVOREURS SE DEPLACENT UERS LE PROTAGONISTE LE PLUS PROCHE,
ET ENFIN LES RAMPANTS SE DEPLACENT UERS LE COEUR DES TENEBRES.

CARTE DE REFERENCE



COMBAT:
FORCE = DES LANCES.
SUCCES = CREATURES TUEES.

PIEGES: TEST DE FORCE.
RATUELS: TEST DE RAISON.

2 FAITES AUANCER LA CREATURE LA PLUS PROCHE
% ET TIREZ 1 CARTE DE LA PIOCHE BUTIN.

oS DEPENSEZ 1 ACTION POUR OBTEN(R, UN SUCEES
AUTOMATIQUE SUR UNE CARTE PIEGE.

@ DEPENSEZ 1 ACTION POUR OBTENIR UN SUCCES
AUTOMATIQUE SUR UNE CARTE RITUEL.

E"‘"‘ LES ACTIONS RETIRENT LES JETONS PORTE
B enpommaces.

GAGNER LA PARTIE:
© JOUER 3 PIECES DE RADIO AU PHARE POUR APPELER
LE NAUIRE DE SECOURS AU PORT.
© AMENER TOUS LES PROTAGONISTES AU PORT.
o ACCOMPLIR AUTANT DE QUETES QUE LE NOMBRE DE JOUEURS.
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