
•	Chaque joueur a 7 cartes Boules de Cristal  
en main

•	Le dernier joueur qui a tué ses parents sans faire 
exprès commence. Si personne n’est dans ce cas, le 
dernier joueur ayant combattu le mal grâce à des 
boules d’énergie commence, si ce n’est pas le cas le 
dernier joueur à avoir fabriqué de la Meth bleue 
commence, si ce n’est pas le cas le dernier joueur 
à avoir eu de la drogue en main commence… Si ce 
n’est toujours pas le cas, démerdez vous. 

•	Le premier joueur commence : il prend une carte 
rouge Reading Dead et lit la question ou la phrase 
à compléter à haute voix. Il est le Maître des 
boules pour ce tour.

RÈGLES
DU JEU



•	Les autres joueurs répondent à la question ou 
complètent la phrase en posant face cachée au-
tant de cartes jaunes Dragon Boules que demandé.

•	Les cartes sont mélangées, le Maître des Boules 
relit sa carte en complétant la phrase avec les 
propositions des autres joueurs. Pour déterminer 
le vainqueur, il doit choisir la proposition la plus 
drôle. 

•	Le vainqueur remporte la carte Reading Dead 
ce qui fait de lui le vainqueur. Il devient alors 
Maître des Boules et un nouveau tour peut com-
mencer. 

•	Lorsqu’un joueur remporte 7 cartes Reading 
Dead, la partie prend fin. Il invoque SHENrond 
le Dragon pas carré : il peut faire un voeu, que 
les autres joueurs doivent exaucer (Les demandes 
d’ordre sexuel sont encouragées).


