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Les pages suivantes offrent un apercu rapide des principaux choix a faire dans Fossilium.
Les regles détaillées sont présentées plus loin.



Les pistes du public se trouvent sur le c6té droit du plateau d’actions.
Plus votre exposition attire du public, plus vous gagnez de points de victoire (PV) !

Il existe 2 types de public:
Visiteurs: Vous gagnez des visiteurs en complétant des fossiles et grace
a certains bonus. Décalez votre piste du public vers la droite d'un nombre
d’emplacements égal au nombre de visiteurs que vous recevez. A la fin du tour,
décalez votre piste du public vers la gauche : les visiteurs quittent votre musée.

Abonnés (voir ci-dessous) : Vous gagnez des abonnés en remplissant des
objectifs de fin de tour. Ils sont placés sur votre piste du public ety demeurent
pour le reste de la partie. Ils vous donnent une avance au début de chaque
tour. A la fin d’'un tour, décalez votre piste du public vers la gauche jusqu’aux
emplacements occupés par vos abonnés.

1emplacement 2emplacements 3emplacements



1. Collez les tuiles sous le plateau d‘actions en suivant les cercles indiqués au verso de celui-ci.

2. Assemblez les silhouettes de fossiles.

Vous trouverez un exemple de mise en place pour une partie G 4 joueurs a la page suivante.

Placez le plateau d’actions au centre de votre aire de jeu et
laissez un espace a droite pour les pistes du public.

Placez le plateau d’actions du dernier tour, face

cachée, au-dessus du plateau d’actions.

Placez le marché aux fossiles a coté du plateau d’actions, sur sa
face sans piste solo. Placez les jetons de prix sur chacune des
boutiques correspondantes.

Placez le marché du travail et |e plateau des tours a c6té du
marché aux fossiles.

Mélangez les objectifs du marché du travail et placez-en 3 au
hasard aux emplacements libres du marché du travail.
Mélangez séparément les objectifs de fin de tour et les
objectifs de fin de partie. Placez au hasard 1 objectif de fin de
partie et 5 objectifs de fin de tour aux emplacements
correspondants du plateau des tours (les 2 objectifs de gauche
face gris clair et les 3 objectifs de droite face gris foncé). Placez
le marqueur de tour au-dessus du premier objectif de fin de
tour. Pour votre premiére partie, ne placez pas d'objectif de fin de tour
et jouez avec ceux imprimés sur le plateau.

Remplissez les 3 sites de fouilles (voir encadré « Préparer les
sites de fouilles ») et placez-les au centre de I'aire de jeu.
Partie a 2 joueurs uniquement: choisissez la1® oula 3¢
colonne du plateau d’actions. Vous ne pouvez pas utiliser
les actions de la colonne choisie pendant la partie. Couvrez
cette colonne avec le plateau d’actions du dernier tour et
remettez le sac correspondant dans la boite.

Partie a 2 ou 3 joueurs uniquement : remplissez le marché
aux fossiles. Piochez dans chaque sacs tuiles fossiles

(d 2 joueurs) ou 2 tuiles fossiles (d 3 joueurs) et placez-les dans
le marché aux fossiles, triées par type (voir p. 8 « Anatomie d’un
fossile»), en commengant par la gauche.

Placez les abonnés, les Dino-Dollars, les jetons d’ambre, les
tuiles «en construction » et les silhouettes de fossiles a portée
de tous lesjoueurs.

Partie a 2 ou 3 joueurs uniquement : préparez les employés
neutres: Placez 4 employés d’'une couleur non utilisée a des
emplacements précis du plateau d’actions (voir encadré
«Position des employés neutres »).



Effectuez les étapes suivantes:

a. Choisissez 1 plateau musée et décidez de la face avec
laquelle vous souhaitez jouer.

b. Prenez |a piste du public de |a couleur de votre musée
et glissez-la sous I’entrée de la méme couleur du
plateau d’actions, jusqu’a ce que seul le « 0 » soit visible.

¢ Prenez 8 employés, 6 panneaux d’information,

1 marqueur de stagiaire, 1jeton de PV et1 marqueur
de PV de la couleur de votre musée. Prenez aussi 2 petites
tuiles de piédestal et 1 grande tuile de piédestal.

d. Placez 4 employés sur les symboles employé de votre
musée. Placez les 4 employés restants au-dessus des
objectifs d’'employés sur le marché du travail.

e. Placez le marqueur de stagiaire sur 'emplacement «0»
de votre piste de stagiaires (voir p. 8).

f. Placez votre marqueurde PV sur le «0» de la piste de PV.

g Prenez1fossile de départ au hasard (cadre blanc) et
choisissez I'une de ses faces. Placez-le a 'emplacement
spécial de votre musée correspondant a son type (voir
encadré « Emplacements spéciaux »).

h. Selon le nombre de joueurs, piochez un nombre différent

j.

de tuiles fossiles dans chaque sac (voir tableau ci-dessous).
Gardez untotal de 5 tuiles et placez-les dans votre réserve.
(Conseil : Gardez pluttt les fossiles de taille 1 ainsi que les tuiles
d'un fossile de taille 6 ou 4).

Placez les tuiles restantes dans le marché aux fossiles,
triées par type, en commencant par la gauche.

Siune ligne est compléte, voir p. 15 « Ligne du marché aux
fossiles pleine ou vide ?».

- Le dernier a avoir vu un dinosaure commence la partie.

Il recoit 2 Dino-Dollars () et prend le jeton ammonite.
Dans le sens horaire, les autres recoivent respectivement
3 ,3 et4 .PlacezvosDino-Dollarsacotéde
votre musée, visibles de tous.

Prenez1aide dejeu.



Remarque : Pour la plupart des fossiles, toutes

les tuiles d’un fossile proviennent du méme site de
fouilles. Mais le Plesiosaurus et les Cycadales sont
particuliers : leurs tuiles peuvent étre trouvées dans
les 3 sites de fouilles.

Plesiosaurus Cycadales

Boutique: pendantla phase de revenu, gagnez 1 Dino-
Dollar pour chaque tuile fossile correspondant au type de la
boutique sur sa ligne.

Entrée: pendant la phase de revenu, gagnez 1 visiteur pour
chaque tuile fossile correspondant au type de I'entrée
dans sa colonne.

Salle d’exposition : exposez vos fossiles a ces emplacements
(dans n'importe quelle orientation).

Emplacements de piédestal : si vous exposez un fossile
correspondant exactement aux emplacements de piédestal,
vous gagnerez des PV supplémentaires a la fin de la partie.

Emplacements spéciaux : ces emplacements sont ceux ot
une boutique et une entrée du méme type se rencontrent.
Vous gagnez alors a la fois de I'argent et des visiteurs

pour un fossile de ce type.

Emplacement employé : placez-y vos employés au début de
chaque tour.

Piste de stagiaires: elle indique combien de stagiaires
vous pouvez affecter a des fouilles pour obtenir des fossiles
supplémentaires.

Réserve: aprés avoir obtenu des tuiles fossiles depuis les
sites de fouilles ou le marché aux fossiles, vous devez les
placerici. Sivotre réserve est pleine, vous ne pouvez pas

obtenir de tuiles fossiles supplémentaires.

Symboles de stagiaire dans la réserve : pendant la phase de
revenu, gagnez autant de stagiaires quil y a de symboles de
stagiaire visibles dans votre réserve.



Conseil : Essayez d'obtenir, dés le début, autant de tuiles

que possible d’un méme site de fouilles afin de compléter
rapidement un fossile de grande taille et de tenter de 'exposer
des le premier tour.

Remarques:

Si vous n'avez aucun employé dans une colonne, vous ne
pouvez pas y effectuer de fouilles.

Comme la colonne d'action bonus (la colonne la plus a droite)
na pas de site de fouilles correspondant, les employés quis’y
trouvent ne vous permettent pas d'effectuer de fouilles.

I se peut que vous deviez attendre que les autres aient
terminé de piocher avant de piocher vous-méme. Lordre n'a
pas d’importance, puisque vous n'étes pas censé regarder ce
que les autres piochent.



Conseil : \VVous pouvez déplacer vos fossiles vers
d'autres emplacements afin de garder libres

ceux comportant des symboles



Gain d’abonnés

Le plateau des tours indique dans quel tour vous vous Apercu des phases
trouvez, quels sont vos objectifs de fin de tour ainsi que

I'objectif de fin de partie. Utilisez le marqueur de tour

pour indiquer le tour en cours.

Remarque : Lorsque vous choisissez vos actions,
faites attention aux objectifs de fin de tour!

Les réussir vous permet de gagner des abonnés,
qui reviendront dans votre musée a chaque tour
et donneront un précieux coup de pouce d vos PV.
Pour plus de détails sur tous les objectifs, voir p. 18.

Objectifs de fin de tour
Objectif de fin de partie

Réassort
du marché

e






Remarque: Lisez la description de vos fossiles de taille
«4» et «6» survotre aide de jeu ! Vous gagnerez des points
bonus pour certains fossiles ou placements a la fin de la
partie, alors tdchez den tirer le meilleur parti.

Et woubliez pas de prendre immédiatement votre bonus
lorsque vous complétez un fossile, que vous I'ayez exposé
entierement en une seule action, complété en plusieurs fois
ou que vous ayez obtenu la derniere tuile grdce a un don'!

Face A (recto)

Face B (verso)

Votre piste du public indique combien de visiteurs visiteront
votre musée pendant la phase d’ouverture et combien de PV
vous gagnerez grace a eux. Chaque fois que vous gagnez des

visiteurs, décalez votre piste du public vers la droite d’autant
d’emplacements : 4 visiteurs = 4 emplacements.

Sivous deviez dépasser 30 visiteurs, gagnez a la place 1
pour chaque visiteur supplémentaire.
Félicitations, votre musée est désormais rentable !

Remarque : Si vous n'aimez pas
manipuler trop de tuiles abonnés sur
votre piste du public, retournez-la
lorsque vous atteignez 10 abonnés :
son verso commence d 10 visiteurs !

Vous gagnez des abonnés en remplissant des objectifs de fin de
tour. lls restent sur la piste du publicjusqu’a la fin de la partie et
vous procurent ainsi un avantage permanent.

Note : Les abonnés gagnés grice d la tuile « restaurant » ne
sont pas simplement placés sur la piste du public, ils augmentent
immédiatement votre nombre actuel de visiteurs.



Conseil : Avec les objectifs de fin de tour standards,
le panneau d’information « Ambre » est un bon
choix pour le 1% tour. I en va de méme pour tout
panneau apportant un revenu.

Remarque : Pour tous les emplacements d'action de
cette ligne, vous choisissez si vous souhaitez faire une
«Construction» ou un « Don». Le fait que I'un des
emplacements d'action bonus soit placé plus haut que
l'autre n'a aucune importance. Cela vaut également pour
l'action suivante « Achat/Vente».



Remarque: Plusil y a de tuiles d’un type disponibles,
plus leur prix est bas ! Vous pouvez utiliser les jetons
de prix pour indiquer le prix actuel.



Revenu : comptez le nombre de tuiles fossiles
correspondantes sur cette ligne/dans cette colonne
et gagnez de l'argent/des visiteurs en conséquence.

Ces emplacements d’action vous permettent de copier une
action de la méme colonne.

Le colit de base pour cette action estde1o . Pour chaque
autre employé dans la colonne, le cotitdiminuede1
quel que soit le joueur auquel appartiennent ces employés.
Lemployé que vous avez placé pour cette action ne réduit pas
le colit. Par contre, les employés permanents au-dessus du
plateau réduisent le colit.

Ignorez tous les colits ou bonus monétaires indiqués sur
emplacement de I'action copiée.

version bonus (4¢ colonne)

Lorsque vous utilisez la version bonus de cette action,
copiez la version bonus de |‘action de votre choix.






Audernier tour, il n’y a pas de phase de fouilles, de nouvelles
actions sont disponibles, vous pouvez utiliser vos employés

permanents et vous avez une phase de revenu supplémentaire.

Il n’y a pas de phase de fouilles. Vous n'avez donc pas a tenir compte
des sites de fouilles en choisissant vos emplacements d'action lors du
dernier tour. Couvrez la partie supérieure du plateau d’actions
avec le plateau d’actions du dernier tour (comme illustré a droite).

Nouvelles actions pour le dernier tour:

De nouvelles actions « Creuser » sont disponibles sur ce plateau.

Lorsque vous en utilisez une, cherchez1 tuile fossile de votre
choix dans le site de fouilles correspondant et exposez-la
immédiatement en suivant les régles normales. Cela signifie
que vous ne pouvez pas utiliser cette action pour exposer un nouveau
fossile de taille « 4 » ou « 6» (voir p.12 - « Exposer un fossile »).

Ces actions ont le méme coiit que les actions «Joker»,
soit10  moins le nombre d'employés dans la colonne,
sans compter I'employé qui active I'action (voir p. 16).

Utiliser les employés permanents:

Audernier tour, vous pouvez aussi utiliser vos employés
permanents pour activer des emplacements d’action. Toutefois, ils
ne peuvent étre utilisés que dans la colonne ot ils étaient placés.
Vous pouvez les combiner avec d’autres employés permanents

de la méme colonne ainsi quavec des employés de votre musée.
IIn'y a pas d‘'ordre a respecter pour utiliser vos employés.

Phase de revenu supplémentaire:

Effectuez une phase de revenu supplémentaire a la fin du tour (a
la place de la phase de fouilles) en gagnant a nouveau de I'argent
et des visiteurs (voir p.10).









Apportez les modifications suivantes a la mise en place décrite p. 6 :

Placez le marché aux fossiles avec la face comportant
la piste solo visible a c6té du plateau d’actions.

Ne piochez PAS d’objectif de fin de partie.

Choisissez d'utiliser soit les sites de fouilles1 et 2,

soit les sites de fouilles 2 et 3 pour la partie, puis piochez

3 tuiles fossiles dans chacun de ces sites de fouilles.
Triez-les par type et placez-les dans le marché aux fossiles.
Remettez le sacinutilisé dans la boite.

Apportez les modifications suivantes a la mise en place décrite p.7:

h. Piochez 4 tuiles fossiles dans chacun des deux sites de
fouilles et conservez-en 5.
Placez les 3 restantes dans le marché aux fossiles.

i. Prenez3

Vous jouez contre Pal |a paléontologue.
Préparez sa «zone de jeu» comme suit :

1. Préparez la pioche de cartes fossiles :
Retirez toutes les cartes fossiles
correspondant au site de fouilles
inutilisé, puis mélangez les autres.
Ecartez 7 cartes face cachée pour
former la pioche de cartes fossiles
et placez-la dans la «zone dejeu»
de la paléontologue. Rangez les
autres cartes dans la boite. C ).

Carte fossile du
3¢site de fouilles

2. Révélez les 3 premiéres cartes et placez-les a c6té de la pioche.

3. Préparez la pioche de cartes Action :
Prenez au hasard les cartes selon le tableau ci-dessous :

6% 3x 3x / 2% /

Exposition Visite Construction/Don  Achat/Vente
Triez-les selon « A» et « B» (voir I'image a droite).
Mélangez séparément les deux piles face cachée,

puis placez la pile « A» surla pile « B».

4. Choisissez une couleur pour Pal et placez ses
8 employés dans sa zone de jeu (aucun sur le
marché du travail).

5. Glissez sa piste du public sous le plateau d’actions.

6. Cardez les marqueurs de stagiaires et les jetons de PV
(cubes en bois) inutilisés a portée de main.

Certaines actions sont bloquées en mode solo.

Les actions de la colonne correspondant au site de fouilles
inutilisé ne peuvent pas étre utilisées de toute la partie.
De plus, des employés neutres bloquent certaines actions,
maisils se déplacent a la fin de chaque tour.

A la mise en place, disposez 4 employés neutres d’une couleur
non utilisée aux emplacements suivants du plateau d’actions
(ignorez entierement la colonne inutilisée ; voir 'exemple ci-dessous) :

- 1employé sur « Exposition », 1 colonne depuis la gauche
- 2employés sur « Construction/Don», 2¢ colonne depuis la gauche
- 1employé sur « Achat/Vente », 1% colonne depuis la gauche

Vous n'avez besoin d'aucun autre matériel des couleurs inutilisées.
Remettez les autres éléments dans la boite.

Appliquez les modifications suivantes pendant |a partie :

1. Déplacez les employés neutres (ignorez cette étape au 1% tour):
Déplacez les employés neutres d’'une colonne vers la droite,
ensautant la colonne inutilisée. Lorsqu'un employé atteint
le bout du plateau d’actions, il revient a la 1 colonne.

2. Révéler une carte fossile (ignorez cette étape au 1% tour):
Révélez 1 carte fossile supplémentaire. Remarque : Vous pouvez
donner les tuiles manquantes a ces fossiles avec l'action « Don» (voir
page suivante)!

Quand Pal joue-t-elle ?

Vous étes toujours le premier joueur puis vous jouez tour a tour.
Pal joue un nombre fixe de fois par tour :

Tour1/2/3/4/s, Pal joue 2/2/3/3/4 fois (voir piste solo du marché).

Lorsque vous remplissez le marché aux fossiles,
piochez 3 tuiles dans chacun des deux sites de
fouilles (aux 2¢et 4¢tours).



Quand Paljoue, elle fait 1 action. Pour connaitre I'action jouée par
Pal, vous devez révéler la carte action du dessus de la pioche.

Pal place toujours ses employés a 'emplacement d’action
disponible le plusa gauche oule plusadroite ,selonle
symbole, bloquant ainsi cet emplacement.

Elle privilégie les emplacements d’action normaux (peu
importe qU’ils soient grands ou petits). Si 'emplacement est
occupé, Pal utilise I'emplacement d’action bonus de la ligne,
sinon 'emplacementJoker de la colonne. Si aucun de ces
emplacements n'est disponible, elle effectue I'action prévue
sans placer d’employé.

Pal ignore les coiits et les bonus des emplacements d’action.

Exposition:

Pal ajoute le nombre de cubes indiqué (+1 ou +2)

a l'une de ses cartes fossiles. Placez le cube a
'emplacement avec le numéro le plus élevé ()
ouleplusbas( )selonlesymbolesurlacarte.
Cetemplacement ne peut plus recevoir de don.
Lorsqu'une carte fossile est compléte, retirez les cubes
de la carte et retournez-la. Pal ne recoit pas de bonus.

Achat/Vente:

Retirez des tuiles fossiles du marché aux fossiles, en
commengant par la gauche  ou parladroite
selon le symbole. Ces tuiles sont retirées du jeu.
Piochez ensuite le nombre de tuiles indiqué sur la
carte et ajoutez-les au marché aux fossiles.

En cas de dépassement, gérez-le comme d’habitude
en déplagant les tuiles vers I'archive (voir p. 15).

Don:

Lorsque Pal vous donne une tuile fossile, prenez-la
directement dans le site de fouilles correspondant
etplacez-la a lemplacementindiqué.

La carte indique quel fossile choisir : le plus grand
fossile incomplet (« max.» surla carte). S'ilyena
plusieurs, vous choisissez lequel.

Le schéma sur la carte indique quelle tuile est
donnée : soit la tuile manquante avec le numéro le
plusélevé ( )soitleplusbas( ).

Vous perdez ensuite autant de PV que la taille
actuelle du fossile (tuile donnée incluse). Vous ne
pouvez jamais descendre en dessous de o PV.

Si cette action complete le fossile, vous recevez le bonus
de complétion (voir p.13).

Sivous n'avez aucun fossile incomplet,
I'action de Pal estignorée.

Visite:

Pal gagne des Dino-Dollars et des visiteurs comme
indiqué sur la carte d’action. Décalez sa piste du public
en conséquence et placez les Dino-Dollars dans la
zone dejeude Pal.

Ne réinitialisezJAMAIS la piste du public de Pal.

Vous pouvez donner des tuiles fossiles a Pal.

Effectuez I'action « Don » et placez 1 tuile fossile correspondante
a un emplacement libre de 'une de ses cartes fossiles.

Vous gagnez ensuite des PV selon le nombre actuel de tuiles
fossiles de ce fossile. (Pour ce calcul, comptez les tuiles fossiles posées
sur la carte, les cubes en bois et les tuiles représentées sur la carte).

Effectuez le décompte classique, mais si vous étes a égalité avec
Pal ou si vous avez moins de visiteurs/Dino-Dollars quelle, vous
ne recevez aucun PV lors du décompte des majorités.

Victoire:
Comparez votre score avec le tableau ci-dessous pour déterminer
votre performance :

Vous pouvez augmenter la difficulté de la partie :

Utilisez plus de cartes Action « B » que de cartes Action « A ».
Mettez plus d’objectifs de fin de tour sur leur face gris foncé.
Paljoue toujours en premier.

Faites jouer Pal plus souvent a partir des 2° et 4° tours
(ajustez le nombre de cartes Action en conséquence).

Vous devez battre Pal lors du décompte des majorités, sinon
la partie est considérée comme une défaite.

Vous pouvez avoir moins de o PV quand Pal vous fait un don.
Lors du décompte final, soustrayez de vos PV le nombre
d’emplacements libres dans votre zone d’exposition.

Lors du décompte final, soustrayez de vos PV le nombre
d’emplacements occupés dans votre réserve.

Ala fin de chaque tour, retirez de la partie 1 de vos employés
présents sur le marché du travail.



Wy



Le Trias a été précédé par le Permien, une période marquée par
l'une des plus importantes éruptions magmatiques de I'histoire de
la Terre. Cet événement a provoqué une extinction de masse quia
éliminé environ 95 % de toutes les espéces.

Au cours du Trias, premiére période de I'ére mésozoique (I'dge des
dinosaures), la flore et la faune se sont progressivement remises
de cette catastrophe dévastatrice. De nombreux nouveaux groupes
sontalors apparus pour la premiére fois, notamment les coraux, les
dinosaures, les mammiféres, les tortues et les ptérosaures.

Cycadales : Antarcticycas schopfii

Avec les coniferes, les cycadales
dominaient la végétation de l'ere
mésozoique. Comme toutes les cycadales,
Antarcticycas schopfii se reproduisait au
moyen de cOnes. Des fossiles d'insectes
trouvés a proximité de certains spécimens

suggerent quune forme ancienne d’interaction entre insectes

et plantes existait déja. Fait remarquable, Antarcticycas poussait

en Antarctique, alors que presque toutes les cycadales actuelles

se trouvent dans des régions subtropicales. Au Trias, cependant,

I'Antarctique bénéficiait d’'un climat bien plus chaud quaujourd’hui.

Pleuromeia sternbergii

Apres I'extinction de nombreuses
espéces a la fin du Permien, Pleuromeia a
rapidement colonisé différents milieux
ets'est largement répandue durant
le Trias. Bien que classée parmi les arbres, elle n'atteignait
quenviron la taille d’'un humain adulte. Elle possédait un tronc
droit et non ramifié, surmonté d’'une couronne de feuilles, lui
donnant une silhouette rappelant celle d’une brosse.

Wielandiella angustifolia

Ces plantes ont été nommeées en ’honneur du
paléobotaniste américain George Reber Wieland,
qui a apporté d’'importantes contributions a
I'étude des Bennettitales, le groupe de plantes
plus large auquel appartient Wielandiella.

Williamsonia eskensis

Au Trias, des plantes pouvant atteindre

deux metres de hauteur sont apparues pour la

premiére fois. Elles ont été nommeées d’apres

William Williamson, qui a été le premier a

les décrire. Ces plantes appartenaient aux
Bennettitales, un groupe ressemblant fortement aux cycadales
mais possédant déja des fleurs bisexuées, comparables a
celles des plantes a fleurs modernes. Certains chercheurs les
considérent comme un lien évolutif entre les gymnospermes et
les angiospermes.



Mixosaurus

Mixosaurus compte parmi les plus anciens
ichtyosaures (reptiles aquatiques) connus.
Leur nage rapide leur permettait de chasser
efficacement au sein des bancs de poissons.

Eoraptor lunensis

Eoraptor est considéré comme I'un des dino-
saures les plus anciens et les plus primitifs.
Une seule espéce est connue dans ce genre,
et son nom, lunensis, fait référence a son site
de découverte : la «vallée de la Lune », dans la
formation d’Ischigualasto en Argentine.

Lystrosaurus hedini

Cet herbivore a l'allure porcine était
largement répandu dans le monde, au
Trias. Il est considéré comme un parent
précoce des mammiféres modernes.

Placodus gigas

Placodus gigas, comme tous les

placodontes—également appelés

«dents plates » — possédait des doigts

et des orteils palmés. Malgré son corps
trapu, il est considéré comme ayant été un nageur agile. Ses
dents spécialisées et plates lui permettaient d’écraser et de se
nourrir d’organismes marins a coquille.

Plateosaurus engelhardti

La science dispose de nombreuses

informations sur Plateosaurus

(«lézard plat»), car, contrairement

a beaucoup d’autres dinosaures

connus uniquement par des restes
fragmentaires, plus de 50 squelettes presque complets ont
été découverts, pour la plupart en Allemagne. Cet herbivore
pouvait atteindre jusqu’a 10 métres de long et était capable de
se déplacer aussi bien sur deux que sur quatre pattes.

Plésiosaure : Thalassiodracon hawkinsi

Les plésiosaures pouvaient ressembler
a de gigantesques dinosaures
aquatiques, mais, sur le plan
biologique, ils étaient plus proches des
|ézards et des serpents. s ont existé
durant toute I'ére mésozoique.

Thalassiodracon hawkinsi, qui signifie « dragon de mer », était un
représentant relativement petit du groupe des plésiosaures,
atteignant environ 1,5 métre de long.

Thrinaxodon liorhinus

Le reptile Thrinaxodon était un ancétre des

mammiféres et présentait déja plusieurs

caractéristiques propres a ces derniers :

des pattes placées sous le corps plutét

quécartées sur les cotés, une respiration
diaphragmatique et une thermorégulation par halétement.
Il possédait probablement aussi des vibrisses (moustaches).

Durant le Jurassique, la diversité croissante de la flore apparue
au Trias continua de s’étendre. Les dinosaures existaient déja
depuis environ 30 millions d’années, mais c’'est au Jurassique
quils atteignirent leur apogée, s'imposant au sommet de la
chaine alimentaire terrestre. Avec I'apparition de nombreuses
espéces de dinosaures gigantesques, telles que Brachiosaurus et
Diplodocus, le Jurassique moyen et supérieur est souvent appelé
I'«ére des reptiles ».

Araucaria mirabilis

Araucarias étaient de grands coniféres du
Jurassique, reconnaissables a leurs cones femelles
caractéristiques. En Patagonie, on a découvert des
cOnes fossilisés en trois dimensions, conservés
dans des cendres volcaniques, ce qui en fait des
pieces trés recherchées par les collectionneurs.

Aujourd’hui, il estillégal de les prélever sans autorisation.

Aucun cone male na encore été découvert.

Cycadales : Zamites feneonis

Toute I'ére mésozoique, et en particulier

le Jurassique, est parfois appelée

I'«age des cycadales ». Le genre

Zamites nécessitait des conditions

(sub)tropicales et sa présence indique
le climat chaud duJurassique. Sa large répartition coincidait
avec I'age d’or des dinosaures. Cependant, les grands reptiles
herbivores devaient rester prudents, car les cycadales
produisaient de puissantes neurotoxines pouvant étre
mortelles si elles étaient consommées.

Osmunda claytoniites

Le nom Osmunda remonte au souverain
anglo-saxon Osmund.

Osmunda claytoniites est presque
impossible a distinguer de son équivalent actuel, Osmunda
claytoniana.



Compsognathus longipes

Seuls deux fossiles de ce petit dinosaure

(Compsognathus, signifiant « machoire

élégante ») ont été découverts, dont 'un

en Allemagne en1859. Il comptait alors
parmi les squelettes de dinosaures les plus complets connus.
C'est 'un des plus petits dinosaures connus ; la preuve que tous
les dinosaures nétaient pas des géants.

Eryma punctatum

Eryma était un crustacé semblable

aun homard, doté de pinces
disproportionnellement puissantes par rapport
a lataille de son corps. Quarante-quatre
espéces d’Eryma sont connues.

Homoeosaurus maximiliani

Homeosaurus était un représentant des
sphénodontiens, un groupe encore largement
répandu auJurassique. Aujourd’hui, ses seuls
parents survivants vivent sur quelques fles de
Nouvelle-Zélande.
Bien que Homeosaurus flit un |ézard terrestre, ses fossiles ont
souvent été découverts dans des environnements aquatiques.
En effet, au Jurassique, une vaste mer entourait les sites
fossiliféres, et les habitants des petites fles étaient emportés
dans les lagunes apres leur mort, ol ils se fossilisaient.

Palaeocarcharias stromeri

Bien que ce petit requin, pouvant

atteindre jusqu’a un métre de long,

puisse paraitre peu remarquable, il

est considéré comme un ancétre du
mégalodon et du grand requin blanc. Plusieurs fossiles complets
ont été découverts dans les calcaires de Solnhofen (Allemagne).

Pentasteria longispina

Ce groupe était caractéristique du Jurassique
et différait peu des étoiles de mer actuelles.
Sous leur corps se trouvaient de petits pieds
ambulacraires servant au déplacement, mais
pas encore les ventouses qui permettent aux
étoiles de mer actuelles d’ouvrir des crustacés.

Pentacrinites dargniesi

Les crinoides (du grec signifiant «lys »),
communément appelés «lys de mer», peuvent
ressembler a des plantes par leur nom et leur
apparence, mais ce sont en réalité des animaux
invertébrés. Leur tige, qui pouvait atteindre
jusqu’a un métre de long, se terminait par

un calice d’'oti partaient des centaines de bras ramifiés. Cette

couronne pouvait atteindre jusqu’a 8o centimeétres de diamétre.

Plésiosaure : Plesiosaurus dolichodeirus

A une époque otl la science était

dominée par les hommes, la

collectionneuse de fossiles Mary

Anningjoua un role essentiel dans la

découverte du premier plésiosaure
en 1823 etapporta d'importantes contributions a la recherche
paléontologique. Sa découverte fut également l'une des
premiéres mises aujour d’'un reptile préhistorique.
Représentantjurassique de ce groupe, Plesiosaurus dolichodeirus
mesurait environ trois métres de long et a été principalement
découvert dans des dépdts sédimentaires cotiers.

Stegosaurus armatus

Stegosaurus, qui peut signifier «Iézard
au toit cuirassé », était un herbivore
pouvant atteindre jusqu’a 9 metres de
long et possédait une téte relativement
petite. Les longues pointes de sa
queue lui permettaient de se défendre efficacement contre les
prédateurs, tandis que les plaques osseuses de son dos servaient
probablement ala parade et a la thermorégulation.

Le Crétacé tire son nom des couches de craie formées par des
algues calcaires et d’autres organismes. Durant cette période, les
oiseaux et les plantes a fleurs évoluérent —les premiéres fleurs
ne mesuraient que 1a 2 millimétres.

Le niveau des mers au Crétacé était plus élevé qu'a toute autre
époque, créant de nouveaux habitats pour les invertébrés
marins. Mais cette ére fut aussi I'age des dinosaures, carils
étaient encore particulierement nombreux et diversifiés.



Archaefructus sinensis

Archaefructus est 'une des plus anciennes
plantes a fleurs connues au monde. Elle
ressemble a Trithuria, une plante actuelle de
l'ordre des nymphéales. Ce fossile montre

que I'essor remarquable des plantes a fleurs a
commencé ily a environ 125 millions d’années.

Cycadales: Nilssonia nipponensis

Les cycadales existent depuis plus de

300 millions d’années et ont survécu a

plusieurs grandes extinctions de masse.

Bien que leur diversité ait fortement

diminué par rapport au Mésozoique (il
n'en reste aujourd’hui qu'environ 370 espéces), elles sont encore
présentes dans le monde entier.

Wechselia

Wechselia était une fougére largement
répandue. Ses feuilles pouvaient
atteindre environ 1,5 métre de long.
Cette plante était probablement une
espéce pionniere, capable de se développer méme dans des
conditions tres difficiles. Néanmoins, elle n'a pas survécu aux
changements climatiques survenus au milieu du Crétacé.

Wollemia nobilis

Pendant longtemps, Wollemia a été considérée
comme éteinte —jusqu’en 1994, lorsqu’un
garde forestier découvrit 23 spécimens dans
un parc national prés de Sydney, en Australie.
Cette découverte est considérée comme aussi
remarquable que celle d’'un dinosaure vivant. Cependant,
ces arbres sont toujours classés comme «en danger critique
d’extinction» : ils Wont été sauvés des incendies dévastateurs
en Australie en 2019-2020 que grace a d’intenses opérations de
lutte contre le feu. Leur emplacement exact reste secret.

Ambolestes zhoui

Ambolestes était I'un des plus anciens
représentants des mammiféres placentaires.
Il avait a peu pres la taille d’'un écureuil, se

nourrissait d'insectes et était un grimpeur agile.

Berriasella jacobi

En raison de sa présence dans certaines couches
sédimentaires bien précises, ce fossile est
considéré comme un fossile stratigraphique
permettant d’'identifier la limite entre les
périodesjurassique et crétacée.

Ctenothrissa vexillifer

Ce poisson osseux aujourd’hui éteint
était un proche parent des harengs
actuels.

Nid d’Oviraptor

Dans le désert de Gobi, un nid fossilisé contenant
des ceufs a été découvert et d’'abord attribué
A Protoceratops. A proximité, un squelette de
dinosaure fut trouvé et interprété comme celui
d’un «voleur d’ceufs », ce qui lui valut le nom
d’Oviraptor. Aujourd’hui, les chercheurs pensent
toutefois qu'il s'agissait en réalité d’'un parent couvant ses ceufs
et que le nid appartenait en fait a Oviraptor lui-méme.

Plésiosaure : Elasmosaurus platyurus

Elasmosaurus platyurus était nettement

plus grand que ses proches parents

duJurassique et du Trias, atteignant

environ 12 meétres de long. Il possédait

71 vertebres cervicales : plus que tout

autre animal connu. Le paléontologue
Edward Drinker Cope, qui décrit I'animal pour |la premiére fois,
fut tellement dérouté par son anatomie qu'il plaga par erreur la
téte a I'extrémité de la queue.

Tyrannosaurus rex

Tyrannosaurus rex possédait un

odorat trés développé et un cerveau
relativement volumineux. Sa morsure
est considérée comme la plus puissante
jamais mesurée chez un animal.

Velociraptor mongoliensis

Les points d’ancrage de plumes observés
sur les squelettes de Velociraptor
indiquent que, comme de nombreux
autres dinosaures théropodes, Velociraptor
(«voleur agile») possédait des plumes.
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