FICHE DE GROUPE

OBJETS D’INVENTAIRE

OBJET Pl EFFETS
% Elixir 3 Une créature regagne 50 PM.
a Reméde 3 Une créature regagne 50 PV.
Fragment 2 Une créature subit 10 dégdts d'un type de votre choix (air, foudre, terre, feu ou glace).

élémentaire

4} Tente 4 Permet a tout le groupe de se reposer dans la nature.
magique
ﬁ Tonique 2 Une créature récupére d'un seul état.
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