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MISE EN PLACE
POUR 3 A & JOUEURS

METTEL DE COTE LES CARTES CONTRE-SORT, EVENEMENT ET
CTHULHU DU JEU (TOUTES LES CARTES A BORD ROUGE OU VERT).

MELANGE LE RESTE DES CRRTES T DISTRIBUEL-EN 4 FACE
CACHEE A CHAQUE JOUEUR. (CHACUN PEUT REGARDER SA MAIN.)

DONNEZ A CHAQUE JOUEUR UNE CRRTE CONTRE-SORT, AFIN
QUE TOUT LE MONDE AIT 5 CARTES, INCLUANT CE CONTRE-SORT.
RETIREZ LES AUTRES CARTES CONTRE-SORT DU JEU.

AJOUTEZ 2 CARTES CTHULHU DE LA MEME
COULEUR [ROUGE, OU VERTE POUR LA VARIANTE)
¥e<8  ET TOUTES LES CARTES EVENEMENT A LA PIOCHE ET
:3& 2] MELANGEZ-LA A NOUVEAU, PUIS PLACEZ-LA FACE
CACHEE AU MILIEU DE VOTRE AIRE DE JEU.

LRISSEZ UNE PLACE POUR LA DEFAUSSE ET CHOISISSEL LE
PREMIER JOUEUR.



2,
TOVR DE JEU

UN JOUEUR PEUT JOUER AUTANT DE CARTES QU'IL LE SOUHAITE
PENDANT SON TOUR.

AVANT LA FIN DE SON TOUR (¥ COMPRIS A CAUSE D'UN EFFET DE
CARTE), LE JOUEUR PIDCHE UNE CARTE.

SI UN JOUEUR PIDCHE UNE CARTE CTHULHU, QUELLE QU'EN
SOITLA RAISON, IL DOIT LA JOUER IMMEDIATEMENT. SES SEULES
OPTIONS POUR EVITER LA DEFAITE SONT: PASSER CTHULHU
A UN AUTRE JOUEUR (GRACE A UN SIGNE DES ANCIENS) OU LE
RENVOYER DANS LA PIOCHE (RVEC UN CONTRE-SORT). SI TOUS
LES JOUEURS PARVIENNENT A SE DEBARASSER DE LA CARTE,
REMETTEZ CTHULHU DANS LA PIOCHE ET MELANGEZ-LA (LE TOUR
REPREND OU IL S'ETAIT ARRETE). SI C'EST LE JOUEUR ACTIF QUI
PIOCHE CTHULHU, SON TOUR PREND FIN.

UN JOUEUR PERD S'IL NE PEUT PRS PASSER CTHULHU A UN
RUTRE JOUEUR OU S'IL NE PEUT PRS LE REMETTRE EN JEU.

LES CARTES RVEC CE SYMBOLE PEUVENT ETRE
% JOUEES A TOUT MOMENT.
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- LES CARTES EVENEMENT (RVEC UN BORD ROUGE) DOIVENT
ETRE JOUEES IMMEDIRTEMENT APRES LES AVOIR PIOCHEES, Y
COMPRIS A LA FIN D'UN TOUR. ELLES SONT RETIREES DU JEU
APRES AVOIR ETE JOUEES ET NE VONT PAS DANS LA DEFAUSSE.
UN TOUR DE JEU SARRETE APRES AVOIR JOUE UNE CARTE
EVENEMENT.

UN JOUEUR NE PEUT PRS AVOIR PLUS DE 6 CARTES EN MAIN A
LA FIN DE SON TOUR. LES CRRTES EN TROP SONT DEFRUSSEES.

- LES CARTES DE LA DEFAUSSE PEUVENT ETRE CONSULTEES
A TOUT MOMENT POUR EVALUER LES CARTES RESTANTES ET
ELABORER UNE STRATEGIE.

UN JOUEUR NE PEUT PRS DEFAUSSER DE CARTES SI CELA LUI
FAIT N'AVOIR AUCUNE CARTE EN MAIN, MAIS IL PEUT LES JOUER.

LES REGLES DU VILAIN CTHULHY

REMPLACEL LES CARTES CTHULHU A BORD
ROUGE PAR LES CARTES A BORD VERT. CELLES-CI
AFFECTERONT LE JOUEUR SUIVANT A VOTRE PLACE.




